« Bonnes pratiques d’innovation :
osons passer de Pactivité a la tache ! »

Et si nous osions enseigner autrement ?




Avez-vous de¢ja entendu un ¢leve dire :
Mais a quoi ¢a sert ?

¥

Les ¢leves apprennent mieux quand 1ls
comprennent pourquol ils apprennent.




L

BEAUCOUP D’ACTIVITES EN CLASSE LES APPRENANTS FONT POUR FAIRE, RESULTAT : LA MOTIVATION BAISSE,
SONT SCOLAIRES, DECONNECTEES SANS TOUJOURS COMPRENDRE LA COMMUNICATION RESTE
DE LA REALITE. POURQUOI. ARTIFICIELLE.




o » Elle met I’accent sur le contexte d’utilisation
La lO glqlle et pas sur la forme. Cette perspective

actionnelle met en jeu les différentes

aCtlonnelle composantes d’une langue, les composantes

linguistiques, sociolinguistiques, discursives
et stratégiques.

Les apprenants vont apprendre pour faire et
plus exactement, vont faire pour apprendre.

Les apprenants doivent transformer leurs
savoirs en savoir-faire et en savoir- étre.




Dans la
pédagogie
actionnelle:

>

Les apprenants se représentent comme
des acteurs sociaux qui accomplissent des
taches qui ne sont pas uniquement
langagicres.

La communication selon la perspective
actionnelle et le CECR n’est plus
simplement échange mais action. « Elle est
definie comme tache toute visée actionnelle
que ’acteur se représente comme devant
parvenir, a un résultat donné en fonction
d’un probléme a résoudre, d’une obligation
a remplir, d’un but qu’on s’est fix¢é ».
(CECR, 2001 :16)



* Choisir des methodes et des outils adaptés pour
soutenir 1’apprentissage.

* Adopter une approche attrayante et efficace.

* Créer des situations réalistes et motivantes,

L’enseignant adaptées au niveau des apprenants .
comme un * Réduire I’insécurité langagicre.
coach et un * Favoriser une pédagogie différencice.
Organis ateur:  Utiliser des méthodes qui développent

I’1tmagination, la créativité et la communicatio

* Exploiter des supports vari¢s (chanson, B
peinture, jeux, théatre)




[’enseignant comme guide de
I’action:

» Placer I’apprenant au centre du processus.

» Aider I’apprenant a développer des stratégies pour réaliser les
taches.

» Encourager la créativité et une éducation fonctionnelle.
» Valoriser ’autonomie et 1’ auto-apprentissage.

» Stimuler la curiosité et la pensée critique.



"l| L’enseignant

I1 doit s’efforcer de trouver
des taches qui lu1 permettront
d’atteindre les objectifs fixés.

I1 doit avoir a sa disposition
une variete de supports
(sonores, visuels,
audiovisuels, documents
authentiques) pour organiser
son cours et pour donner du
sens a I’apprentissage.

J




* Notre objectif est de proposer des cours
de FLE vivants, créatifs et porteurs de
sens, pour stimuler la motivation de
chaque apprenant.

 Faire du FLE autrement : des cours
authentiques, inspirants et motivants,
centrés sur les besoins réels de nos

Faire du FLE étudiants.

* Apprendre le francais autrement : dans

autrement des situations réelles, a travers des

activités ludiques et des projets créatifs.

* Vers un FLE vivant : des contenus
authentiques, une pédagogie innovante et
des apprenants pleinement engagés.

| e



Les Compétences-clés

APPRENDRE —> COMPRENDRE ANALYSER REALISER
v

STRUCTURER SYNTHETISER COLLABORER

PARTAGER ANALYSER CONSTRUIRE



Redonner du sens a I’apprentissage

Pourquoi et
comment intégrer
la perspective

Motiver par des situations authentiques

Rendre I’¢leve acteur, pas simple exécutant

vV V V VY

. Passer d’une logique d’exercices a une logique
actionnelle en Tacton =i =i
0’)
CIasse . » Créer du sens et de la motivation

» Valoriser la créativité et la coopération

Donner des taches a accomplir




De Pactivité a la tache

« L’apprenant est un acteur social accomplissant des taches dans des circonstances et un |I

environnement donnés. » (CECRL, 2001)

» Enseignant — facilitateur, concepteur de situations réelles.
> Eléve — acteur, producteur, auteur.

exercice linguistique, centre sur la forme. action réelle, avec un but communicatif et un
résultat concret.

¢crire un courriel a un correspondant imaginaire publier un avis sur TripAdvisor, créer une vidéo
“vlog vacances”



On propose souvent des
activités bien concues,
mais... parfois un peu

hors sol.

Les €leves €crivent des lettres a des correspondants imaginaires,
remplissent des fiches, font des dialogues sans réel enjeu.

Et souvent, on entend cette fameuse phrase :
« Mais a quoi ¢a sert ? »

Ce moment ou la motivation chute, c’est souvent parce que I’activité
ne fait pas le lien entre la langue et la vie réelle.

Réfléchir a ’intention.

Quand je demande a mes ¢€leves d’écrire, de parler ou d’écouter, je
dois savoir :

» Pourquoi le font-ils ?
» Pour qui ?

» Avec quel effet attendu ?




Authenticité : Creéativite :

« Utiliser de vrais documents (publicités, » Faire créer une mini-piece de théatre, un
extraits de journaux, vidéos YouTube, podcast ou une bande dessinée.

menus de restaurants, etc.). * Lancer des projets collaboratifs comme «
 Organiser des échanges avec des Mon quartier ideal » ou « Une journee a

francophones ou des simulations de Paris ».

situations réelles (acheter, demander un

renseignement, etc.).

Motivation :

e Donner du choix aux apprenants (themes,
supports, modalites).

* Intégrer le numérique : jeux interactifs,
quiz en ligne, escape games pedagogiques.

 Valoriser les progres par des badges ou
portfolios numériques.




Les caractéristiques d’une tache actionnelle

» Ancrée dans une situation réelle

» Nécessite un but clair et concret

» Mobilise plusieurs compétences langagiéres
» Permet une production authentique

» Encourage la coopération et la créativité



“l Transformer une activité en tache

Identifier ’intention communicative
Demande-toi : Pourquoi [’apprenant fait-il cela ? Pour qui ? Avec quel effet attendu ?

Ex. : “Raconter ses vacances”

—> intention communicative : partager une experience,
donner envie, recommander un lieu

“Partager une expérience sur un site de voyage pour donner envie a d’autres d’y aller.”




Structurer le parcours

Avant la tache : préparation linguistique et culturelle

Pendant la tache : réalisation et collaboration

Apreés la tache : mise en commun, feedback, valorisation

« L’activite prépare la tdche, mais la tache donne sens a
Pactivité »




“l Définir le produit final

Les apprenants réalisent quelque chose de concret :
- Un post de blog

> Une vidéo YouTube

- Un message vocal

> Une mini-expo en classe



* Avec le web social, I’enseignant invite les
apprenants a faire une tache pour la poster,
la publier sur le web.

Il y des outils que les apprenants savent

L e Web S O Cial mieux utiliser que leurs enseignants.

Par exemple,

Pour les jeunes apprenants poster une tache
sur un blog ou sur YouTube c’est tres facile et
plus attrayant que de rédiger une activité sur
un papier et ’apporter en classe pour qu’elle
soit corrigée.



Ce qu’il faut eviter




Le feminin des adjectifs reguliers

Masculin Féminin
% petit petite
’ grand grande
: blond blonde |’ : t : |
. B BER enseignant enseigne la
: rond ronde .
. foit fortn grammaire du « sens » en
x laid laide _
essayant de laisser les apprenants
~ Exprimer ses goiits découvrir par eux-mémes la regle
. @ @ N grammaticale, a travers
- Dét?ster A'\lft\er I‘\dorer . . . . .
; Jdeom Loses SR o I'observation et I'induction, a partir
+ IL/Elle/On déteste Il/Elle/On aime IL/Elle /On adore
- ous détestons ous aimons Nous adorons . . g .
E \'\/‘ous:éttesttez \bllousaimez Vous adorez deS exemp|eS SlgnIfICatIfS

Ils / Elles détestent Ils / Elles aiment Ils / Elles adorent




Qg 9 Mets les verbes au passé

. Hier, nous (arriver)

COMPOSE.

a 'aéroport.

Il (haitre)

au lycée.

o U A~ W N

a ma fete d’ann



Pose la question avec est-ce que.

Non, nous n’aimons pas le lait.



EBilanj

Grammaire

I. Conjugue les verbes. (3 points)
B T o R e e

.................................................................................

T T Tm—



I, Compléte,

Pays Masculin Féminin

France francais francaise

Japon BOES  000 |momssoosonsms
Angleterre | .....oreerrssrrneen anglaise

ltalie italien italienne

Brésil DBSMEE ™ = 0000 lesssmmmeesssase
ESPAgNe | s espagnole

Suisse glisse: 00 |amsesiscasss

Activité possible: remplacer I
exercice par un appariement avec
des personnages connus des

eleves.

Valoriser les nationalites
presentes dans la classe
(chypriotes, russes, bulgares,

roumains, syriens, etc.)



Ce qu’il faut faire




Aidez -moi a trouver les nationalites de ces stars !

1. Ariana Grande est américaine.

2. Christiana Aristotelous est chypriote.
3. Elena Paparizou est grecque.

4. Sakis Rouvas est grec.

5. Mbappé est francais.

6. Cristiano Ronaldo est portugais.

7. Rafael Nadal est espagnol.




Fiche de travail proposée pour remplacer les questions ouvertes
du manuel

1.Morgane a
[ douze ans

COTE) »: 0 0:0: 0 00 0 0 ) )

] treize ans
Auteur 'Mmm . = | | | ‘ [ gquatorze ans
Morgane Bonjour, i [3 ons eb fadore les anmaux, Je nai pas canimaux, Chez ma tante, Iy o )
pleln canimaux ; un chien de 5 ons, I Sappelle Rourt. Il st grnd eb ardle. Il y o ause 2.Cochez la bonne réponse

(1 Morgane a plein d’animaux
] sa cousine a plein d’animaux
(] satante a plein d’animaux

un chab sympathique eb des polssons rouges colmes, Est-ce que je peux devenir e
“Vlontalre b Société Protectrice det Ainoux & 3 ons 7

Evelyne Les Jounes volontaires de la Sociét@ Protectrice des Anmaux onb entre I eb 17 ans
Responsable des Sur Interneb (www jeunespaspaassofriagir), bu cherches la société proche de ton 3.Rouxi est (2 bonnes réponses)
Jeunes volontaires  domiclle | sympatique
[ grand
Ll calme
a. Quel dge a Morgane? [ dréle

b. Aqui écrit Morgane?

¢. Quels animaux habitent chez Morgane ?

d. Quel est le caractére du chien de (2 tante de Morgane ?
e, Aquel dgeles jeunes peuvent étre volontaires & a SPA?

4.Rouxi est un chat
[ Vrai
[ Faux

5.Morgane peut étre volontaire a la société protective des
animaux

[ Oui

/. Non



Tache actionnelle
Activité

M

('} Lisle document, pus passeta commande ouez a scéne & deu.

Mise en situation (motivation et
immersion)

Saladeerudits 210€

Borger dochef 920€

Stoakfrites  $50€
—

Uripeanswere 4708

—

|

Présente la consigne comme une
mission reelle :

birs it o b “Vous allez au restaurant ‘Le Petit Paris’ !
Weaptomates 9956 | Flotdosamon 850€ | it Authole oy Vous devez commander un repa S
Gt | et O oot 47564 wia tamette 19564 complet et parler avec le serveur.
o 2956 bt TG | e HOE[ ou

“Aujourd’hui, nous ouvrons notre
propre restaurant !”

Matériel : musique frangaise en fond,
nappes, menus imprimes, badges
“serveur/client”.



Au restaurant

» Préparation linguistique

Avant de jouer la scene, les €leves
preparent :
»Les expressions utiles :
* « Bonjour, je voudrais... »
* « Quelle est la spécialite ? »
* « L’addition, s’1l vous plait. »
* « Vous avez choisi ? »

Tache intermédiaire : créer son
restaurant

Par petits groupes :
* Choisir un nom de restaurant.

* Concevoir un menu personnalisé
(sur papier ou Canva).

« Définir 3 roles : serveur, client, chef
cuisinier.

* Imaginer un style de restaurant :
francais, italien, chypriote, grec,
russe, etc.

* Préparer la mise en scéne (décor,
pancarte, nappe, badges...).



1 Mise en action : jeu de role

Chaque groupe joue la scene devant la classe :

* Le serveur accueille les clients.

* Les clients posent des questions et passent la commande.

* Le serveur note la commande, annonce le prix et apporte 1’addition.
* Interaction libre et spontan¢e encouragee.

Tu peux méme filmer les scenes comme un mini sketch télévisé (“Top Chef
FLE” !).



T Variante numérique

S1 tu veux ajouter une dimension numerique :

* Les apprenants créent un menu en ligne (avec Canva ).

* [Is enregistrent un dialogue vidéo facon vlog “Au restaurant”.

* Ou 1ls jouent la scéne sur Flip / Padlet vidéo.



Au marché (jeu de role)

()bj ectif : Compétence : interaction orale

communiquer dans . A
des situations simples * Les apprenants jouent le role de vendeur
de la vie quotidienne et de chent
9 » Utiliser de vraies étiquettes de prix, des
images de produits, ou méme des
emballages réels.

 Variante : faire un mini « marché » dans
la classe avec des billets factices.




e Création des stands

OI:g.anlser UI,I * Préparation d’étiquettes
mlnl'marChe  Role de vendeur et de client

e Gestion de la Monnaie
* Accuell d’un public réel

e Réaliser une vidéo tutorielle
intitulée “Comment faire ses
courses en francais?”, destinée a
des debutants.




* Les apprenants enregistrent un court message audio
/faire un TIK-TOK pour se présenter (nom, age,

passions).
Exemple S de * Créer un mini vlog “Ma journée typique ’ou créer un
A podcast “Une journé¢e a la frangaise/a la chypriote”
TaChe S pour un site d’apprenants internationaux.

(Filmer ou décrire une journée type en francais).

¢ Menu a la francaise- Créer la carte d’un restaurant
francais.

Les apprenants inventent des plats, écrivent les

escriptions, et présentent leur menu a la classe/ou ils
postent leur menu/leur recette sur Youtube ou sur des
sites de recettes).




“Apprendre, c’est faire. Et
faire, c’est apprendre
autrement.”

« A nous d’oser transformer nos
activités en taches, pour donner
a nos apprenants le golt du
francais vivant. »
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